
G

S

 

O

G

f

S

D

a

d

v

s

T

c

a

G

n

c

g

W

s

d

r

t

D

D

 

T

T

m

c

w

S

N

Graphic Technolog

Style Nam

Overview 

GTViewer has

fairly significa

Style Name M

Definition Id. 

and is still com

define a Style

via the Style N

subtle change

The Style Nam

changing the 

available for a

GTViewer (bu

not available 

catch up, and 

generating yo

With Version 

supported in 

directly to Sty

ranges mappe

to support Sty

Definition Id, 

Definition File

The Style Nam

The Style Nam

mapped to a S

contains a set

when it is ren

Style.map).  T

Name Map Fi

gies Inc. – July 31, 

 

me Maps a

s supported a

nt addition to

Maps, the GTV

 If a Style De

mpatible with

e Definition Id

Name Map.   

e turns out to

me Map featu

element form

a while now, a

t the new fun

in a .GTX extr

there has no

our data with 

14 of GTView

both the GTM

yle Definition

ed to a style d

yle Name Ma

but to also p

e (something 

me Map 

me Map is a t

Style Definiti

t of propertie

dered in GTV

The Style Map

le maps the S

2013 

and Style D

a feature call S

o GTViewer, b

Viewer eleme

efinition Id is 

h versions of G

d on an eleme

Thus, the ele

 be a major s

ure has been 

mat is a fairly 

adding Style 

nctionality wo

ract file.  Thir

ot been a goo

the GTData O

wer, all of thes

M and GTX file

ns or to an Ab

definition.  GT

aps, and the F

rovide a new

not possible 

ext file that d

on defined in

s (color, weig

Viewer and ha

p File maps a 

Style Definitio

Definition

Style Name M

but it has not

ent format wa

not provided

GTViewer prio

ent which is m

ement’s Style

hift in the wa

largely ignore

major change

Definition Ids

on’t be suppo

d, it has take

d way to crea

Objects.   

se problems 

es.   Style Nam

bstract Name

TData tools s

FME Writer P

w mode for ge

with previous

defines how a

n the Style De

ght, linestyle, 

as traditionall

Category and

on Id on the 

n Ids in GT

Maps since ve

t been promo

as upgraded t

 for an eleme

or to version 

mapped to a S

Definition no

ay GTViewer d

ed over the la

e to GTViewe

s to your data

orted either). 

n a while for 

ate data using

have been ad

me Maps hav

which is then

uch as GTInd

lugin has also

nerating Filte

s versions of t

a Style Definit

efinition File (

size, justifica

y been used w

d Filter Id to a

individual ele

TViewer 1

ersion 9 (circa

oted much sin

to include a 3

ent, the elem

9.  However,

Style Definiti

o longer mus

data can be c

ast few years 

er.  Since the

a will not cau

  Second, sup

the GTData t

g the Style De

ddressed.   Th

ve also been e

n mapped to 

ex, GTPack, a

o been enhan

er Files that a

the plugin).

tion Id (defin

(usually calle

ation, etc.)  th

with the Style

a Style Defini

ement to a Sty

14 

a August 2010

nce it was intr

32 bit integer 

ent format w

, with this new

on for a given

t be bound to

created.  

for several re

element form

use problems 

pport for the 

tools and the 

efinition Id w

he Style Name

enhanced to 

a set of zoom

and GTExtrac

nced to not on

are decoupled

ned on the GT

d style.def).  

hat define how

e Map File (u

ition Name; w

yle Definition

0).  This featu

roduced.  Wit

value to stor

will appear un

w feature you

n Zoom Level

o its Filter Id.

easons.  First,

mat support h

with older ve

Style Name M

FME Writer P

without manua

e Maps are n

map Style Na

m level thresh

ct have been u

nly support th

d from the Sty

TViewer elem

 The Style De

w an element

usually called 

whereas, the 

n Name. 

1 

ure is a 

th the 

e a Style 

changed 

u can 

l range 

  This 

, 

has been 

ersions of 

Map was 

Plugin to 

ally 

ow fully 

ames 

hold 

updated 

he Style 

yle 

ent) is 

efinition 

t appears 

Style 



2 
Graphic Technologies Inc. – July 31, 2013 

The Style Name Map File contains two sections.  The first section, called Id To Name, maps a Style Definition Id 

number to an Abstract Style Name.  This section’s entries are in the following format:  

 <Style Definition Id> = <Abstract Style Name> 

Both the Style Definition Id and Abstract Style Name must be unique for all entries. 

The second section, called Name to Style, is optional.  If it is not defined in the Name to Style section, an 

Abstract Style Name will be mapped to a Style Definition of the same name.  However, you can map an 

Abstract Style Name to one or more entries of the following format: 

 <Abstract Style Name> = <Style Definition Name> 

or 

 <Abstract Style Name> = <Style Definition Name>|<min threshold>|<max threshold> 

Here, the Abstract Style Name is mapped to a Style Definition Name.  If the min and max threshold values are 

not provided, they will default to 0 (not used).  

The following example shows a Style Name Map: 

  StyleNameMap.map 

[Id To Name] 
1=STREETS - A21 
2=STREETS - A51 
3=STREETS - A63 
4=STREETS - A31 
5=STREETS - A15 
6=STREETS - A35 
7=STREETS - A25 
 
[Name To Style] 
STREETS - A15=Main Road - CLose|0|100 
STREETS - A15=Main Road - Far|100|0 
 
STREETS - A21=Main Road - CLose|0|100 
STREETS - A21=Main Road - Far|100|0 

 

Here the Id to Name section maps Style Definition Ids 1 to 7 to Abstract Style Names.  In this example, the ids 

are mapped to different classifications of road types (A21, A51, etc.).  Here only, Streets – A15 and Streets – A21 

are defined in the Name to Style section because they are the only ones that have different style definitions 

used for different Zoom Level Ranges.   The rest of the Abstract Style Names just default to a Style Definition of 

the same name.  The Style Definition File (style.def) for this Style Name Map would look like this: 

   

Style.Def 

 
[Style Definitions] 
 
[STREETS - A21] 
ColorValue=100|100|100 
 
[STREETS - A51] 
ColorValue=100|100|100 
 
[STREETS - A63] 
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The Category definition for the Roads in the GTM file looks like the following: 

 

 

[Category 2] 
Name=Category 2 
IndexFile=test_2.gtn 
graphicsFile=test_2.gtg 
Filter=test_2.flt 
StyleNameMap=StyleNameMap.map 
DisplayStatus=0 
MinDisplayThreshold=0 
MaxDisplayThreshold=0 
SelectFlag=0 
DataId=1 

 

 

The General Info section would still contain the entries to define the Style Definition File and the Style Map File 

(no different than before): 

 

StyleDefinitionFile=Style.def 
StyleMapFile=Style.map 
 

The Style Map File just contains a header entry to make it a valid file (no mappings are provided): 

 

  Style.Map 

 

[Style Map] 
 
# FilterMap|min|max|category|filterIdLow|filterIdHigh|Style| 

 

 

One question that you may have is:  Why are the Style.def and Style.map files defined in the General Info section 

while the Style Name Map is defined in the Category section?   This is because each Category can have its own 

Style Name Map, or they can share a Style Name Map with other categories.  If more than one Category section 

specifies the same Style Name Map File, they will share it.   All of the Style Name Maps will use the Style 

Definitions in the Style Definition File.   
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Style Map versus Style Name Map 

 

The Style Map and Style Definitions have been supported by GTViewer since version 1.1.   They are used by all 

current conversion tools including those for G/Technology, Smallworld, Oracle Spatial, and Millsoft.  The FME 

Writer Plugin also uses them extensively. 

 

The Style Map is a very powerful tool for assigning symbology to elements.  By mapping the Filter Id to a Style 

Definition, it allows you to defer specifying the actual Style Definition properties until after the data is 

converted, and you can change styles without reconverting the data.   Before the Style Map was supported, 

each element had to have its style explicitly defined at conversion, and the style could not be changed without 

changing the element (or reconverting the data).  While this method sounds primitive, it does work quiet well 

for Microstation and AutoCad data or any data whose styles are Instance Based and cannot be easily 

generalized.   The Style Map also has to ability to map Filter Ids to a Style Definition based on a Zoom Level 

Range, so you can specify different symbology for the same element at different zoom levels (also something 

that Instance Based symbology can’t do). 

 

The Filter Id, which is required on all GTViewer elements, is used to control the display of elements in the view.  

The Filter Files map the Filter Id to a user‐friendly name and also groups them together into logical sets of 

features.  When the user uses the Display Filter Dialog in GTViewer, it basically tells which Filter Ids can be 

display and which ones will be hidden, then when the view is rendered only elements with the displayed Filter 

Ids will be drawn.  One drawback to using the Filter Id for both display control and style mapping is that the 

display filter resolution must match the same resolution required to allow all of the required styles.  For 

example, let say you have a Primary Conductor, and you want to have two display groups (Overhead and 

Underground).  However, your symbology needs to show both orientation and number of phases: 

 

o Above Ground – 1 Phase 

o Above Ground – 2 Phase 

o Above Ground – 3 Phase 

o Underground – 1 Phase 

o Underground – 2 Phase 

o Underground – 3 Phase 

 

We will need 6 Filter Ids to support all 6 styles.   You can do some creative grouping to make simplify the Display 

Filters to 2 groups (Above Ground and Underground), and you may actually want to be able to control the 

display at this resolution.   But this problem can grow out of hand pretty quickly.  What if we wanted to add 

state to the symbology?  If we just used Proposed, Inservice, and Retired, you would need 18 Filter Ids to 

support all of the different styles. 

 

As mentioned early, the Style Name Map unbinds the Filter Id from the Style Definition.  So, the Style 

Definition Id has no dependence on the Filter Id, and your Display Filters can be whatever you want, while your 

Style Definition Id can specify the styles you need.  The Style Definiton Id is an Instance Based property, but it 

still has the advantage of deferring the specification of the Style Properties until after the data conversion and 

allowing changes to the Styles without reconverting the data.  The cost here is that the GTViewer elements are 

slightly larger (4 bytes). 
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string concatenator transformer).  The Navigator also has the Use Feature Name in StyleName option.  

If this option is set to Yes, then the Filter Group Name will be prepended to the style name automatically 

(just as it is in the Enhanced mode).  If no Filter Group Name is specified, the Feature Name (defined by 

gti_featureName or the default Feature Type name) will be prepended.   If the option is set to No, then 

it will just be the value you set it to.  This option can greatly simply the setting of the style names if your 

style names between features are keyed on similar attribute values.  Otherwise you would always have 

to use a String Concatenator transformer to add the Feature Name to the Style Name. 

 

6) Grouping of the Filter Ids with the previously available modes was limited.  With the Enhanced mode, 

you got a group for each Feature Type and all individual styles used by that Feature Type were the Filter 

Items in the group.   This was a significant enhancement over the original method (Standard mode) 

which just put all of the Filter Items in one big group.   With the Style NameMap modes, the grouping by 

feature type doesn’t make as much sense since you don’t have to organize a large number of styles for 

that feature into a group.   You can just have one Filter Item for the FME Feature Type and they can be 

grouped however you like using the gti_groupFilterName format attribute.   If you don’t specify a 

gti_groupFilterName, it will default to “Features”.   You can still specify the Feature Type as a group and 

have any number of Filter Items in it by using the gti_filterName format attribute. 
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[Name To Style] 
 

An Abstract Style Name is created for each CFCC value found in the data.  Since the Use Feature Name in 

Style Name option is set to Yes, the Feature Type Name is prepended to the value (in this example it is 

TGR001089LKA).   If we had set the gti_filterGroupName or gti_featureName to a value like “Roads” then 

the Style Name Map would look like: 

 
[Id To Name] 
1=Roads - A41 
2=Roads - A21 
3=Roads - A51 
4=Roads - A63 
5=Roads - A31 
6=Roads - A15 
7=Roads - A35 
8=Roads - A25 
9=Roads - A71 
10=Roads - A74 
11=Roads - A11 
12=Roads - P41 
 
[Name To Style] 

 

 

The Filter File created by this conversion would look like this: 
 
[Filter Info] 
1|1|0|0|100|FEATURES|GROUP:FEATURES,1|0|0|0|0| 
2|1|1|1|100|ROADS|GIS1:1,1,FEATURES,ROADS|0|0|0|0| 
 

 

If gti_filterGroupName is set to “Roads” this will change the group name to “Roads” like this: 
 
[Filter Info] 
1|1|0|0|100|ROADS|GROUP:ROADS,1|0|0|0|0| 
2|1|1|1|100|ROADS|GIS1:1,1,ROADS,ROADS|0|0|0|0| 
 

In this case, setting the group name may not be very useful since the Group and the Filter Item are the 

same name. 

 

If gti_featureName (instead of gti_filterGroupName) is set to “Roads” this will change the feature name to 

“Roads”, but not the group name like this: 
 
[Filter Info] 
1|1|0|0|100|FEATURES|GROUP:FEATURES,1|0|0|0|0| 
2|1|1|1|100|ROADS|GIS1:1,1,FEATURES,ROADS|0|0|0|0| 
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Conclusion 

 

The Style Name Map and Style Definition Id are new tools for you to use.  There is no reason to switch to this 

method of creating data unless you have a particular reason to.  However, if you are just starting to convert your 

data to the GTViewer format or planning on converting new data, it is an option that you should consider. 

 


